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                                  Platzgerverband.ch  

                           Reglement 3 Mann Gruppenmeisterschaft                                                         

1. Anmeldungen:                                                                                                                                                   

Jeder Verein der an der Gruppenmeisterschaft teilnehmen will, muss seine Gruppe 

namentlich bis am 30. Januar beim Chef Gruppenmeisterschaft anmelden, es können pro 

Verein auch mehrere Gruppen gemeldet werden. Beispiel: Bolligen Gruppe 1 Nuller 

Hans, Hunderter Fritz, Platzger Simon. Gruppe 2 Berger Thomas, Huber Bruno, Hug Hugo, 

Gruppe 3 Reuss Peter, Ramseyer Stefan, Mischler Otto. 

2.Teilnahme 

Die Teilnahme ist für jeden Klub des pv.ch freiwillig. Sind weniger als 28 Gruppen 

angemeldet, wird nicht gespielt (Kostendefizit). 

3. Mutationen 

Mit Arztzeugnis kann eine Mutation innerhalb einer Vereinsgruppe vorgenommen 

werden. 

4. Einsprache / Rekurse 

Einsprachen gegen ein Gruppenmeisterschafts Spiel kann jeder Verein auf dem jeweiligen 

Platz machen. Einsprachen sind unter Angaben von Gründen schriftlich dem Chef GM bis 

spätestens 3 Tage nach Ende jeder Runde (Datum Poststempel) einzureichen und werden 

durch diesen umgehend erledigt. Rekurse gegen die Entscheide des Chef GM sind innert 

5 Tagen an den Vorstand pv.ch zuhanden Beschwerdekommission zu richten der 

Entscheid der Beschwerdekommission ist endgültig. 

5. Austragung der Spiele 

In der 1. Runde spielen alle gemeldeten Gruppe auf Plätzen mit 4er oder 3er Paketen, je 

nach Anmeldung. Die Wurfzahl setzt sich zusammen aus 3 Probewürfen (obligatorisch) 

und zweimal 10 gültigen Würfen auf 2 verschiedenen Riesen. Das Messen und Schreiben 

übernehmen die Anwesenden Gruppen unter sich. Bei der Ersten Runde geht es um die 

Kategorieneinteilung für die nächste Runde. Die Ersten 2 der 4er Plätze plus der erste der 

3er Plätze spielen die 2. Runde in der Kategorie A. Die restlichen der ersten Runde spielen 

in der Kategorie B. in der 2. Runde kommen die ersten zwei der 4er Plätz plus der erste 

der 3er Plätze eine Runde weiter, die Restlichen scheiden aus. 
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6. Spielschluss pro Runde 

Eine GM Runde ist abgeschlossen, sobald die GM Formulare von allen beteiligten 

Gruppen ausgerechnet, kontrolliert und unterzeichnet sind. Nachzügler müssen 

spätestens 30 Minuten nach dem letzten Wurf auf dem Platz eintreffen. Andernfalls muss 

die GM abgeschlossen werden und der Fehlende Platzger mit 0 Punkten gewertet 

werden. Ein Nachschiessen ist nicht gestattet, sollte das Spiel wegen schlechtem Wetter 

nicht stattfinden, ist dieses innerhalb von 3 Tagen nachzuholen.  

7. Gruppenwertung 

Für die Gruppenwertung zählen die 2 mal 10 Schuss - Resultate aller 3 Platzger innerhalb 

einer Gruppe. 

8. Resultatmeldung und Einsenden der GM Formulare 

Die GM Formulare sind nach Beendigung einer Runde innerhalb von 3 Tagen dem Chef 

GM zukommen zu lassen. Für die Meldung ist der Platzklub zuständig.  

Die Resultate sind innert 24 Stunden nach Beendigung jeder Runde per E-Mail an den 

Chef GM zu übermitteln. 

9. Verschiebung / Abbruch / Unterbruch 

Eine event. Notwendige Verschiebung, Abbruch oder eine Unterbrechung der GM infolge 

schlechten Wetters, wird grundsätzlich zwischen den anwesenden Gruppen einen neuen 

Termin ausgehandelt. Kommt keine Einigung zu Stande bestimmt das Heimteam. 

Nach einer Unterbrechung der GM durch schlechtes Wetter haben die Betroffenen 

Platzger das Programm mit 2 obligatorischen Probewürfen aufzunehmen Die bisherigen 

geworfenen Resultate bleiben in der Wertung. 

10. Schlussbestimmung 

Jeder an der GM teilnehmende Gruppe anerkennt dieses Reglement und hat sich 

demselben zu fügen. 

Zur Auslosung:        

Diese findet am Freitag 1 Woche vor der DV des laufenden Jahrs durch den Gruppenchef 

mit dem Rechnungsbüro statt. Der Erstgezogene hat immer Heimrecht, es werden ihm 2 

bis 3 weitere Gruppen a 3 Platzger zugelost und damit haben wir 3 bis 4 Gruppen auf den 

jeweiligen Plätzen. Danach hat der nächstgezogene wieder Heimrecht. Sollte sein 

Heimplatz schon besetzt sein, dann hat die zweitgezogene Gruppe Heimrecht usw. Sollte 

ein Platz nach 3 oder 4 gezogenen Gruppen immer noch besetzt sein, wird auf dem erst 

gezogenen Platz gespielt, aber 24 Stunden später. Je nach Anmeldung sind auf den 
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letzten 1 bis 3 Heimplätzen nur 3 Gruppen je nach Teilnehmer. Ab der 2. Runde kommen 

von den 4er Gruppen die ersten 2 und von den 3er Gruppen der 1. weiter.  

Spielplan: 

Gespielt wird wie folgt:     

1. Runde im Mai: 

Zu den Kategorien – Einteilungen: Angemeldete Gruppen a 3 Platzger spielen an einem 

Wochentag (Mitwoch) auf dem erstgezogenen Platz. Der Gruppenchef bestimmt das 

Datum nach Absprache mit dem Vorstand mit einem Vorschiessen, denn pro Gruppe ist 

es möglich mit einem Platzger vorzuschiessen (z.B. wegen Arbeit) Dieses Vorschiessen 

muss 1 bis 2 Wochen vor dem Wettkampf stattfinden und mit dem Platzklub abgemacht 

werden. Das Messen und Schreiben übernehmen die 3 bis 4 Gruppen unter sich. Es 

werden bis in den Final immer zweimal 3 Probe danach 10 Schuss auf 2 verschiedenen 

Riese geworfen. Anfangen muss die Erstgezogene Gruppe, anschliessend verschieben sie 

sich auf Ris 2. auf Ris 1 schiesst danach die zweitgezogene Gruppe u.s.w. Die Gruppen 

dürfen bis ins Finale nicht mehr gewechselt werden, Ausnahme mit Arztzeugnis. Die 

Ersten zwei der 4er Gruppen plus der 1. der 3er Gruppe pro Platz spielen die 2. Runde in 

der Kategorie A, der 3. und 4. der Vierergruppe sowie der 2. und 3. Der 3er Gruppen auf 

den Plätzen spielen die 2. Runde in der Kategorie B. für die 2. Runde wird wieder neu 

ausgelost, wieder 3 bis 4 Gruppen pro Platz je nach Anmeldung, und wieder der 

erstgezogene hat Heimrecht das A spielt untereinander und das B gegeneinander. 

Resultatmeldung: Die Formulare sind innerhalb Wochenfrist dem Chef GM zukommen zu 

lassen. Die Resultate sind innert 24 Stunden nach Beendigung per E-Mail an den Chef GM 

zu übermitteln. 

 

2. Runde: Im Juni       

Der Gruppenchef bestimmt das Datum nach Absprache mit dem Vorstand mit einem 

Vorschiessen wie in Runde eins. 

In der Kategorie A spielen alle 1. und 2. Platzierten der 4er Gruppen plus der 1. Der 3er 

Gruppen der 1. Runde. Pro Platz sind wieder 3 bis 4 Gruppen je nach Teilnehmer. In der 

Kategorie B spielen alle 3. und event. 4. Platzierten der 1. Runde. Von der Kategorie A 

kommen die ersten 2 Gruppen pro Platz weiter, von Kategorie B kommt nur der 1. plus 

event. 1 bis 3 Höchstverlierer innerhalb seiner Kategorie, der 3. und 4. von Kategorie A 

scheiden aus, ebenso der 2. und 3. Von Kategorie B insofern sie nicht zu den 

Höchstverlierern gehören, (siehe Auslosung – Plan).  
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3. Runde: im August Der Gruppenleiter bestimmt das Datum nach Absprache mit dem 

Vorstand mit einem Vorschiessen wie in Runde zwei. Je nach Teilnehmer kommt es 

Event. Zu einer 4. Runde (Zwischenrunde), mit einem oder bis drei Höchstverlierer 

innerhalb seiner Kategorie, damit im Finale von der Kat. A und Kat. B nur noch je 4 

Gruppen a 3 Platzger sind, (siehe Auslosung – Plan).  

  Final: Im September oder Anfang Oktober     

Der Gruppenleiter bestimmt das Datum für den Final, bei schlechtem Wetter kann der 

Final um 1 Woche verschoben werden, es gibt kein vorschiessen, der Chef GM muss am 

Finaltag auf dem Platz sein. Für die Durchführung des Finales können sich die Vereine bei 

der Anmeldung für die Gruppenmeisterschaft beim Gruppenchef bewerben, es werden 

Vereine bevorzugt die selber eine Gruppe melden. Der Gruppenchef ist am Finaltag durch 

den bewerbenden Verein zu verpflegen. Sollten sich mehrere Vereine bewerben, gibt es 

an der DV eine Abstimmung über die Vergabe. Die Kat. A und B. schiessen am gleichen 

Tag auf dem gleichen Platz, 3 Probewürfen (obligatorisch) und zwei mal 10 gültigen 

Würfen auf 2 verschiedenen Riesen. Das Messen übernehmen die Finalisten, das 

Schreiben übernimmt der Platzklub. 

Die Auslosung: Wer beginnt ist um 09:30 Uhr. Anschliessend beginnt einer der 

erstgezogene Gruppe von Kategorie B; danach einer der erstgezogenen Gruppe von 

Kategorie A danach wieder der zweit gezogene Gruppe vom B, A….. bis zum Schluss.     

Auszeichnung: 

Alle am Final teilnehmenden Gruppen erhalten eine Auszeichnung (Ab 2022 bis 2024 

Glaspokal) Rang 1. bis 4. Und die jeweiligen Kategoriensieger von A. und B. erhalten 

zusätzlich einen Wanderpreis, der nach dreimaligem aufeinanderfolgendem Gewinn in 

den Besitz über geht, jedoch spätestens nach 10 Jahren, analog den Reglementen des 

Verbandes. Die Preise werden durch den Verband organisiert 

Kosten pro Gruppe:   Pro Gruppe bezahlen wir Fr. 15.- an den Verbandskassier.                                                                                                                                                                                                                   

                                               Mit Platzgergruss 

 Arbeits Gruppenleiter   Bruno Schober 

 Die Jungplatzger    Wyss Patrick, Minnig Ralf, Morgenegg Stefan, Schwab Sascha 

 


